[0 ScreenPaint

Zweck der Software

Mit ScreenPaint kann man liber einen beliebigen Bildschirminhalt ,, driibermalen”, um beispielsweise
bei einer Prasentation mit einem Beamer bestimmte Bildschirminhalte hervorzuheben oder
unkompliziert zu kommentieren.

at! 10 ScreenPaint - www.ldeaOverflow.de

(@ Q‘ [OF* https://www.ecosia.org v @ ﬁ O\ Suchen

l\

(O
oo <t es |

17.087.998

Mit Ecosia gepflanzte Bdume

WIEITERE INFOS

Maus- und Tastaturbefehle
Die Anwendung startet zundchst im Mal-Modus. Der Mal-Modus ist daran erkennbar, dass der

gesamte Bildschirminhalt mit einer halbdurchsichtigen grauen Flache lberzogen ist. Durch Klicken
und Ziehen mit der linken Maustaste malt man. Mit der rechten Maustaste lasst sich gemaltes
wieder wegradieren.

Hort man auf zu malen oder zu radieren, verldsst die Anwendung nach kurzer Zeit den Mal-Modus.
Der Bildschirminhalt wird wieder ohne Grauschleier dargestellt. Um wieder in den Mal-Modus zu
kommen, muss man nur auf einen Teil des Gemalten klicken oder die Taste ,,p“ (flir ,paint“) driicken,
wahrend das ScreenPaint-Fenster aktiv ist.



Tastaturbefehle:

e Taste p:, paint” — Mal-Modus (erneut) starten
e Tastec: ,clear” —alles gemalte wird gel6scht
e Taster: ,red”“— Mal-Farbe rot wahlen

e Taste g: ,green” — Mal-Farbe griin wahlen

e Taste b: ,blue”— Mal-Farbe blau wahlen

e Tastey: ,yellow” — Mal-Farbe gelb wahlen

e Taste +: Mal-Stift dicker machen

e Taste -: Mal-Stift diinner machen

Tipp zum Starten der Anwendung

Damit ScreenPaint bei Bedarf moglichst schnell zur Verfligung steht, kann das Programm mit einem
Tastaturkiirzel gestartet werden. Dazu erstellt man eine Verknipfung zu ScreenPaint auf dem
Desktop. In den Eigenschaften der Verknlipfung lasst sich eine Tastenkombination einstellen. Z.B.
,Strg+Alt+P“. AnschlieBend kann ScreenPaint jederzeit (auch wenn andere Programmfenster aktiv
sind) mit diesem Tastaturkirzel gestartet werden.

Nutzungsbedingungen
Das Programm darf in unverdnderter Weise von Jedermann privat und/oder im Rahmen von
Unterrichtsveranstaltungen/Vortragen genutzt und weitergegeben werden.

Der Programmierer haftet nicht fir durch die Software verursachte Abstiirze und/oder Datenverlust.
Die Benutzung des Programmes ist insofern auf eigene Gefahr.
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